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一、开始游戏接口（需研发方实现）

功能描述：

我方H5站点在用户登录成功后向你方游戏入口提交用户信息实现游戏登陆

实现方式：

HTTP GET方式 提交数据

数据示例：

1.URL示例
http://www.xxx.com/game?userid=1&token=d1d123f43f56f78f90f3f45f6789df3g4hj&time=1566666666&userfcm=1&sign=d1d123f43f56f78f90f3f45f6789df3g4hj
2.登入参数

	参数名
	示例值
	相关说明 

	userid
	1
	必传，平台用户编号(sdk中的userid)

	token
	md5式 32位小写
	必传，用户登录的token值

	userfcm
	-1/0/1
	必传，-1未实名，0为已实名但是未成年，1为已实名且成年

	time
	1566666666
	必传，10位Unix时间戳（秒）

	sign
	md5
	必传，签名验证，签名参见签名方法


3、签名方式：
1、将请求参数按照参数名称自然排序(a-z)；

2、将上述参数拼接成k=v&k=v&k=v&...形式字符串(中文值需要url编码)；
3、上述字符串尾部拼接game_key，进行md5加密；(无需 &key=key形式)

* 仅列表除sign之外的所有参数都参与参数签名(game_key)，研发其他参数不参与签名
二、游戏角色查询接口（可选）（需研发方实现）

功能描述：

我方H5站点在用户登录成功后向你方游戏入口提交用户信息实现游戏角色信息查询

实现方式：

HTTP GET方式 提交数据

数据示例：

1.URL示例
http://www.xxx.com/role?userid=1&token=d1d123f43f56f78f90f3f45f6789df3g4hj&time=1566666666&sign=d1d123f43f56f78f90f3f45f6789df3g4hj
2.登入参数

	参数名
	示例值
	相关说明 

	userid
	1
	必传，平台用户编号(sdk中的userid)

	token
	md5式 32位小写
	必传，用户登录的token值

	time
	1566666666
	必传，10位Unix时间戳（秒）

	sign
	md5
	必传，签名验证，签名参见签名方法


3.标准角色信息返回（JSON格式）

{

”result”:”1”,

”msg”:”成功”,

”data”:[

{“role”:”Role1”,”lv”:66,”sid”:1},

{“role”:”Role2”,”lv”:88,”sid”:1},

{“role”:”Role3”,”lv”:3,”sid”:4},

...

{“role”:”RoleN”,”lv”:100,”sid”:12},

]
}

4.签名方式：

同游戏入口签名方式

5.角色信息说明：

没有角色也返回成功，data数组保持空[]即可

角色支持多角色返回

role:角色名称

lv:角色等级，传奇类游戏请计算好转身等级

sid:区服id
我方另外提供一个token验证接口：可验证uid和token是否合法，必须实现。

参见：我去玩H5游戏接口文档 之 用户鉴权接口（可选）
