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加值API接口文档

功能描述：

我方（简称5Q）SDK/H5确认收款成功后，向你方API地址提交加值请求数据，你方收到5Q加值请求，验证签名sign值是否正常，正常则处理加值请求，失败则决绝请求（两者均需返回请求结果）

实现方式：

HTTP GET方式 提交数据

数据示例：

1.URL示例
http://www.xxx.com/recharge?server_id=1&gold=100&order=201409161508&server_id=1&rmb=10&sign=werftghjklsdfgyuiopdfghjkyuiofghjk&yforder=YF201409161508
2.充值参数

	参数名
	值
	说明 

	userid
	1
	必须，平台用户编号(sdk中的userid)

	gold
	100
	必须，充值元宝数量(rmb*比例，默认1:10)

	order
	201409161508
	必须，订单号(我去玩订单号,20位)

	time
	1409673600
	必须，Unix时间戳

	server_id
	1
	必须，区服编号(若无，请固定设置”1”)

	rmb
	10
	必须，人民币金额(单位元，推荐整数)

	[yforder]
	YF201409161508
	非必须，开发方订单号(默认code值)

yforder值默认来源为sdk(code,,,,)传递的code值，即yforder=code

	sign
	md5 32位小写
	签名规则：md5(userid+ gold+ server_id+ order+pay_key);

注：+为连接运算符，不参与运算

无server_id时请固定设置”1”参与加密

即：sign=md5(userid+gold+1+order+pay_key);

key，约定的加密参数(双发约定)


3. 充值返回值
{” result”:”1”,”msg”:”充值成功”}
状态说明：
0 充值失败
1 充值成功
2 用户不存在
3 签名SIGN校验失败
4 订单号重复，此处系统认定为成功订单
5 元宝额度异常
6 安全IP校验失败
7 参数格式错误

8 一致性验证失败（userid和yforder对应的userid不一致，1.4版本新增）
说明：研发方需按照本文档样式实现[双方另行约定的除外]。

其他说明：

关于server_id、yforder的说明：

yforder值通常同  sdk.pay(code,fee,SDK_PAY_ACTION,item,item_desc); 中code值 / 在 H5系统中为 支付url中的c 参数；如若你方需要传递server_id参数，请将yforder和server_id值拼接组合至code中传递给我方，推荐 code = yforder|serverid|...，code最大支持100位字符
2、关于服务端加值API中的rmb和gold字段说明：
rmb = 实际RMB消费。金额元，推荐整数

gold != 实际获取游戏代币的数量。

比如如下设定：

10元=100金币

15元=200金币（折扣销售）

30元=500金币（折扣销售）

棋牌类，养成类，消除类游戏基本都采用这样设定的，鼓励用户大额充值。

对于上述方式我方向你方api数据发送如下：  

rmb=10, gold=100

rmb=15, gold=150

rmb=30, gold=300

和实际你们游戏中给多少没有严格的对应关系，你方游戏中还是按照：

10元=100金币，15元=200金币，30元=500金币，给用户发放游戏币。

