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准备阶段：

游戏入口login_url、支付结果通知pay_url、角色查询接口role_url需游戏开发者提供;
飓风为每个游戏都单独分配appid、pay_key、role_key(实际上为pay_key的前16位);

本部分功能可以在开平（http://open.5qwan.com）自动填写(生成)、获取。
一、用户登录接口

url编码前：
https://sdk.5qwan.com/user.php?a=dfa_13131&c=5qwan&p=5qwan&ref=http://www.baidu.com
url编码后：
https://sdk.5qwan.com/user.php?a=dfa_13131&c=5qwan&p=5qwan&ref=http%3a%2f%2fwww.baidu.com%2f%3fa%3d1%26b%3d2
参数说明：

a
可选，字符串，APPID应用编号，我方分配；（缺省则默认登录成功后返回大厅）
ref
可选，字符串，游戏入口地址(需url编码)；（缺省则根据a参数查询数据中的游戏入口地址开始游戏）
c
可选，字符串，渠道；（统计信息）
p
可选，字符串，子渠道；（统计信息）
关于“游戏入口地址”的特殊说明：

需支持传递参数  userid  token

userid表示本站唯一用户编号，token表示用户登录验证

二、用户支付接口

url编码前：
http://sdk.5qwan.com/payh5.php?a=dfa_13131&u=60&f=100&c=TestCode&d=游戏道具2
url编码后：
http://sdk.5qwan.com/payh5.php?a=dfa_13131&u=60&f=100&c=TestCode&d=%E6%B8%B8%E6%88%8F%E9%81%93%E5%85%B72
参数说明：

a
必选，字符串，APPID应用编号，同游戏入口地址appid参数值；




u
必选，整型，用户编号，同游戏入口地址userid参数值；

f
必选，整型，支付金额，分为单位，100元RMB请传递10000；




c
必选，字符串，研发方订单编号；

d
可选，字符串，支付信息描述

* 支付信息（比如道具名称、道具价值啥的，不建议超过10个汉字），支持URL编码或者不编码；若不传递，默认显示“道具购买”。

* 本接口暂不加密，后期会启用加密验证

s
必选，字符串，签名验证，暂不使用，后期会加上。

用户支付成功会像研发方回调api发放服务器端通知：

参见：手游研发方提供的服务端充值接口API.doc

三、用户鉴权接口

（原用户登录信息验证接口）
url：
https://sdk.5qwan.com/checktoken.php?u=429700&t=6e4e0fc2c91121cb275cc92461a66452
参数说明：

u
必选，整型，同游戏入口地址userid参数值

t
必选，字符串，同游戏入口地址token参数值

验证返回：格式JSON

{"ret":0,"code":-2,"msg":"check error"}

JSON描述：

ret
仅表示消息反馈，默认0

code
表示验证成功还是失败：

1，验证成功；

-1，URL参数有误；（u必须大于0，token必须32位字符串）
-2，验证不一致

msg
信息描述，根据code值返回不同的描述：

1，check success；

-1，data error；

-2，check error

四、角色信息上报接口
url：
https://sdk.5qwan.com/reportrole.php?appid=5qwanapp&lv=99&role=role_001&sid=1&time=1568885915&type=login&userid=60&sign=67b35a3faa558904e4ab746a7e7786e9
参数说明：

appid
必选，字符串，同游戏入口地址appid参数值

userid
必选，整型，同游戏入口地址userid参数值

role

必选，字符串，角色信息之角色名称（签名时必须先需URL编码）
lv

必选，整型，角色信息之角色等级（传奇类涉及到多次转身请计算好等级）
sid

必选，整型，游戏角色所在区服
time
必选，整型，Unix时间戳（秒）
sign

必选，字符串，签名验证，签名方式参见下方说明
签名方式：
1、将请求参数按照参数名称自然排序(a-z)；

2、将删除参数拼接成k=v&k=v&k=v&...形式字符串；
3、上述字符串尾部拼接role_key，进行md5加密；
* 中文形式的角色名需先url编码
验证返回：格式JSON

{"ret":0,"code":-4,"msg":"sign error"}

JSON描述：

ret
仅表示消息反馈，默认0

code
表示验证成功还是失败：

1，验证成功；

-1，URL参数缺失；

-2，时间戳相差超过5分钟；

-3，未找到签名role_key；
-4，签名验证错误；
-5，数据上报失败；
msg
信息描述，根据code值返回不同的描述：

1，success；

-1，sign null / time null / appid null / userid/role/lv null 等；

-2，time > 300s；

-3，key null；

-4，sign error；

-5，fail；
